Załącznik

do Zarządzenia Rektora

nr -0121-60/2010 z dnia 30 sierpnia 2010 roku
Regulamin 
Ogólnopolskiego Konkursu Menedżerskiego

Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie

§1

Postanowienia ogólne

1.
Konkurs pod nazwą "Ogólnopolski Konkurs Menedżerski Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie", zwany dalej "Konkursem", organizowany jest na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej.

2.
Przedmiotem Konkursu jest internetowa gra "Symulacyjna gra decyzyjna TEES-8", zwana dalej "Grą".

3.
Celem Konkursu jest doskonalenie wiedzy, kształcenie umiejętności oraz zdobywanie nowych doświadczeń w zakresie zarządzania firmą.

4.
Konkurs organizowany jest pod honorowym patronatem prorektora ds. studenckich Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie.

§2

Organizatorzy 

Organizatorem Konkursu jest Centrum e-Learningu Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie, (31-510) Kraków, ul. Rakowicka 27, paw. E, pok. 173a, zwane dalej "Organizatorem".

§3

Komisja Konkursowa

1. Organizator Konkursu powołuje Komisję Konkursową, w skład której wchodzą przedstawiciele władz Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie oraz Organizatora,
w tym Arbiter Gry.

2. Komisja Konkursowa czuwa nad prawidłowym przebiegiem Konkursu; ogłasza również wyniki Konkursu i listę nagrodzonych, interpretuje w razie potrzeby – postanowienia niniejszego regulaminu oraz rozstrzyga związane z Konkursem spory.

3. W przypadku naruszenia postanowień niniejszego regulaminu, Komisja Konkursowa podejmuje decyzję o wykluczeniu z Konkursu zespołu, który dokonał tychże naruszeń.

4. Komisja Konkursowa może w każdej chwili podjąć decyzję o przerwaniu Konkursu,
bez podania przyczyny.

5. Decyzje Komisji Konkursowej są ostateczne i nie podlegają reklamacji.

6. Rolą Arbitra Gry, o którym mowa w ust.1, jest aktywne prowadzenie Gry w czasie trwania Konkursu, tj. zakładanie rozgrywek, ustalenie parametrów oraz terminów podjęcia kroków, odpowiadanie na pytania uczestników Konkursu oraz dbanie
o niezakłócony przebieg Konkursu.

§4

Uczestnicy Konkursu

1.
W Konkursie mogą brać udział wyłącznie uczniowie szkół ponadgimnazjalnych – z tych szkół, na uczestnictwo których Organizator wyrazi zgodę.

2.
W Konkursie biorą udział zespoły 3-osobowe, przy czym członkowie danego zespołu muszą uczęszczać do jednej szkoły.

3.
Jedna osoba nie może należeć do więcej niż jednego zespołu.

4.
Każdy zespół bierze udział w Konkursie pod nadzorem opiekuna – nauczyciela wyznaczonego przez dyrekcję danej szkoły.  

5.
Role w Konkursie:

1) 
zadaniem opiekuna zespołu jest: potwierdzenie zgłoszenia zespołu do Konkursu, sprawowanie opieki merytorycznej nad zespołem w trakcie trwania Konkursu, obserwowanie przebiegu Konkursu oraz monitorowanie otrzymanych od Arbitra Konkursu informacji dotyczących jego przebiegu, potwierdzenie ewentualnej reklamacji  składanej przez zespół,

2) 
zadaniem lidera zespołu jest: organizacja zespołu oraz jego reprezentowanie w kontaktach z Organizatorem, wykonywanie wraz z innymi członkami zespołu kroków wynikających z terminarza Konkursu,

3) 
zadaniem członka zespołu jest: wykonuje wraz z innymi członkami Zespołu kroków wynikających z terminarza Konkursu.

6.
Szczegółowy opis ról znajduje się w materiałach na stronie internetowej Konkursu, tj. http://www.konkurs.uek.krakow.pl/.

7.
Liczba zespołów uczestniczących w Konkursie jest ograniczona. Organizator zastrzega sobie możliwość limitowania liczby zespołów z danej szkoły.

§5

Zadanie konkursowe 

1.
Zadanie konkursowe polega na zarządzaniu wirtualnym przedsiębiorstwem, w ramach konkurencji z innymi zespołami biorącymi udział w danej rozgrywce.

2.
Zespoły zakwalifikowane do Konkursu przydzielane są do rozgrywek. Celem każdego zespołu jest pokonanie przeciwników w ramach danej rozgrywki.

3.
Wszystkie niezbędne materiały dydaktyczne są opublikowane na stronie internetowej Konkursu. W każdym momencie rozgrywki można zadawać pytania Arbitrowi, przy czym  odpowiedzi na niektóre z nich mogą być płatne (z wirtualnych środków pieniężnych zarządzanego przedsiębiorstwa).

4.
Parametry każdej rozgrywki są ustalane przez Arbitra i mogą ulec zmianie w trakcie jej trwania, bez konieczności powiadamiania graczy o tym fakcie.

5.
Gra prowadzona jest w „krokach". Terminy podjęcia decyzji w każdym kroku określone są przez Arbitra i podane są w systemie Gry (tzw. „deadline”). W przypadku niepodjęcia decyzji przed upłynięciem wyznaczonego terminu powtarzana jest decyzja z kroku poprzedniego. Decyzja w kroku pierwszym jest narzucana arbitralnie do czasu jej zmiany przez zespół. Decyzje można zmieniać dowolną ilość razy w obrębie jednego kroku. Ostatnia zarejestrowana decyzja jest decyzją ważną.

6.
Zespół, który nie zaloguje się ani raz przez okres dwóch następujących po sobie kroków jest wykluczany z dalszego udziału w rozgrywce, a jego wyniki nie są brane pod uwagę przy kwalifikacji do etapu finałowego, ani też w ostatecznym rankingu. 

7.
W przypadku, gdy Arbiter stwierdzi, że działania uczestników są niezgodne z treścią regulaminu, zespół może zostać wykluczony z Gry. Decyzje Komisji Konkursowej dotyczące wykluczenia zespołu mają charakter ostateczny.

§6

Kalendarz Konkursu

1.
Zgłoszenia do Konkursu odbywają się w terminie każdorazowo podanym na stronie internetowej Konkursu. 

2.
Szczegółowy kalendarz rozgrywek ustalany jest po zakończeniu okresu zgłoszeń. 

3.
Uroczyste rozdanie nagród odbywa się w dniu Święta Uniwersytetu Ekonomicznego
w Krakowie.

§7

Zgłoszenie do Konkursu

1.
Przed dokonaniem zgłoszenia do Konkursu należy bezwzględnie zapoznać się z materiałami konkursowymi.

2.
Zespoły chętne do wzięcia udziału w Konkursie dokonają zgłoszenia w okresie wyznaczonym zgodnie z §6.

3.
Zgłoszenia dokonuje się  poprzez wypełnienie specjalnego formularza, znajdującego się na stronie Konkursu. W formularzu członkowie zespołów podają wymagane dane zgodne ze stanem faktycznym, pod rygorem wykluczenia z uczestnictwa w Konkursie. 

4.
Dane zebrane przez Organizatora nie będą udostępniane pozostałym uczestnikom Konkursu, ani publikowane w żadnej formie bez zgody Uczestnika, z wyjątkiem sytuacji, o których mowa w §8 ust.4 niniejszego regulaminu.

5.
Dane zawarte w formularzu zgłoszeniowym muszą zostać potwierdzone pieczęcią i podpisem przez dyrekcję danej szkoły oraz przesłane na adres siedziby Organizatora.

6.
Termin zgłoszeń podany zgodnie z §6 jest nieprzekraczalny.

7.
O zakwalifikowaniu zespołu do Konkursu decyduje Organizator.

8.
Zespół zakwalifikowany do uczestnictwa w Konkursie otrzymuje identyfikator i hasło uprawniające do gry w rozgrywce, do której został przydzielony. 

9.
Uczestnicy zobowiązani są do zachowania należytej staranności w chronieniu hasła przed ujawnieniem.

10.
Szczegółowe zasady kwalifikacji są ogłaszane do 7 dni po upłynięciu terminu zgłoszeń.

§8

Zasady Konkursu
1.
Konkurs składa się z dwóch etapów, poprzedzonych eliminacjami. 

2.
Rozgrywki odbywają się zgodnie z zasadami zawartymi w „Podręczniku”, zamieszczonym na stronie internetowej Konkursu, z którym należy się bezwzględnie zapoznać przed przystąpieniem do gry.

2.
Eliminacje: 

1)
zespoły zakwalifikowane do Konkursu otrzymują identyfikator zespołu, numer rozgrywki oraz hasło pozwalające uzyskać dostęp do  systemu TEES-8;

2) 
liczba rozgrywek w eliminacjach zależy od ilości zgłoszonych zespołów; 

3) 
maksymalna liczba uczestników danej rozgrywki to 10 zespołów;

3.
Etap pierwszy: 

1)
w pierwszym etapie biorą udział zespoły wyłonione z etapu eliminacji na zasadach opisanych w §9, przy czym zespoły zakwalifikowane do pierwszego etapu muszą mieć identyczny skład osobowy jak w eliminacjach;

2)
zespoły zakwalifikowane do pierwszego etapu Konkursu przydzielane są do rozgrywek;

3)
maksymalna liczba rozgrywek w pierwszym etapie wynosi 10;

4) 
maksymalna liczba uczestników danej rozgrywki to 10 zespołów;

6) 
zespoły zakwalifikowane do pierwszego etapu Konkursu otrzymują identyfikator zespołu, numer rozgrywki oraz hasło pozwalające uzyskać dostęp do systemu 
TEES-8;

4.
Etap drugi – finał: 

1) 
w finale biorą udział zespoły wyłonione z pierwszego etapu Gry na zasadach opisanych w §9;

2) 
skład poszczególnych zespołów biorących udział w finale może być jawny; warunkiem przystąpienia zespołu do etapu finałowego jest zgoda wszystkich członków zakwalifikowanego do rozgrywki finałowej oraz opiekuna zespołu
na upublicznienie danych zawartych w formularzu zgłoszeniowym;

3) 
finał to pojedyncza rozgrywka, w której bierze udział maksymalnie 10 zespołów;

4) 
zespoły zakwalifikowane do etapu finałowego otrzymują identyfikator zespołu oraz hasło pozwalające uzyskać dostęp do systemu TEES-8.

§9

Wyłanianie zwycięzców

1.
Na zakończenie eliminacji Komisja Konkursowa, na podstawie miejsc zajętych przez zespoły w rozgrywkach eliminacyjnych, typuje zespoły, które przechodzą do etapu pierwszego. 

2.
Do etapu pierwszego kwalifikuje się maksymalnie 100 zespołów, spośród tych, które wzięły udział w eliminacjach i nie zbankrutowały oraz nie zostały wykluczone z Konkursu.

3.
Na zakończenie etapu pierwszego Komisja Konkursowa, na podstawie miejsc zajętych przez zespoły w rozgrywkach, typuje zespoły, które przechodzą do etapu drugiego – finału.

4.
Do etapu drugiego – finału kwalifikują się w pierwszej kolejności zwycięzcy rozgrywek z etapu pierwszego, a w dalszej kolejności zespoły, które zajęły w swoich rozgrywkach kolejne miejsca i nie zbankrutowały.

5.
Zwycięzcą Konkursu zostaje zespół, który zwycięży w rozgrywce finałowej.

6.
Wyniki rozgrywki finałowej, które są podstawą do przyznania nagród, zostaną ogłoszone na stronie internetowej Konkursu. 

§10

Nagrody

1.
W Konkursie przyznawane są następujące nagrody zespołowe:

1)
za I miejsce – .................. zł,

2)
za II miejsce – .................. zł,

3)
za III miejsce – .................. zł.

2.
Organizator dopuszcza możliwość wprowadzenia nagród dodatkowych.

§11

Odwołania

1.
Odwołania dotyczące wyniku Konkursu mogą być zgłaszane pisemnie na adres Organizatora podany w §2, w terminie do 7 dni od opublikowania wyników Konkursu.

2.
Pisemna reklamacja powinna zawierać imię, nazwisko, dokładny adres Uczestnika Konkursu, jak również wskazanie przyczyny reklamacji i dokładny opis sytuacji.

3.
Reklamacje rozpatrywane będą przez Organizatora w terminie 7 dni roboczych od dnia doręczenia reklamacji.

4.
Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna i wiążąca. Uczestnik Konkursu zostanie o decyzji Organizatora powiadomiony listem poleconym na adres podany w reklamacji.

§12

Postanowienia końcowe

1.
Zgłoszenie udziału w Konkursie oraz wzięcie w nim udziału oznacza zgodę na warunki niniejszego regulaminu.

2.
Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania listy zwycięzców, z podaniem imienia i nazwiska tych osób na stronie internetowej Konkursu, na co zwycięzcy wyrażają zgodę.

3.
Organizator nie odpowiada za niezależne od niego błędy w czasie rozgrywki, w szczególności za błędy w algorytmie gry i błędy powstałe w czasie przesyłania informacji drogą elektroniczną. W razie zaistnienia błędu, decyzje co do dalszego przebiegu rozgrywki (cofnięcie kroku, powtórzenie rozgrywki, wykluczenie zespołu itp.) podejmuje Komisja Konkursowa. 

4.
Organizator zastrzega sobie prawo unieważnienia Konkursu w każdym czasie.

5.
Niniejszy regulamin jest dostępny na stronie internetowej Konkursu http://www.konkurs.uek.krakow.pl/.

6.
W sprawach nie uregulowanych w niniejszym regulaminie stosuje się przepisy prawa polskiego, w szczególności Kodeksu cywilnego.
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